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Sjalva objektet

Trackside Measuring Device eller TMD, som den oftast kommer att kallas i
den foljande texten, &r ett verktyg for att hitta objekt som ar placerade pa
sparet. Dessa object gar i allménhet under beteckningen Trackside.

Inom denna grupp kan det férekomma en mangd olika typer av objekt,
bl.a. signaler, vaxlar, lok och vagnar.

TMD bestér av Trackside objektet som syns pa bilden bredvid. TMD &r
uppdelat i tva delar, en framsida och en baksida, representerad av en
groén farg och en rod farg.

Vid presentation av stkdata talar fargen om pa vilken sida om TMD som
objekten &r funna.

Sokning av objekt

Géllande riktning
Alla trackside objekt placeras pa sparet med en gallande riktning,
oberoende om det anvénds eller e]. Riktningen hos ett objekt
nar det placeras ut bestéams av i vilket riktning spéaret ar
draget.

Riktningen hos trackside objekt kan &ndras med hjélp av
"Rotationsknappen" i surveyor.

Sékning

En s6kning sker alltid i TMD:s framatgaende riktning, den gréna pilen pa
bilden. Det gar ocksa att valja till en sdkning i bakatgaende riktning, den
réda pilen. Sékningen foljer alltid vaxlarnas lIagen och slutar vid medvéaxel
i avvisande lage, sparets slut eller att sokavstandet ar uppnatt.

De instéllda vardena sparas mellan sessionerna.
Sokresultatet (databasen) sparas inte.

Vid andrade filter instéllningar, utférs normalt en ny sékning direkt!
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Propertyrutan - s6kningens installningar

| propertyrutan sker alla instéllningar for att hitta "ratt" objekt via sékningen, dar presenteras ocksa resultatet av
utférd sékning. | de ndrmaste avsnitten kommer propertyrutans alla funktioner och redovisnings alternativ att gas
igenom i detalj.

Vid en nyligen utplacerad TMD ser propertyrutan ut pa féljande vis, férutom den tomma redovisningsavdelningen.
Samtlig text som ar understruken ar en lank som ar paverkbar.

Utfér sGkning med nedan installda varden Sokning efter alla objekt TMD Aterstall

SOokriktning Soklangd Dopta Kategori
Framat 20000 m Nej Eilter

Utfér s6kning med redan instéllda varden:
Texten &r val ganska sjélvfoérklarande...

Filtrering av s6kningar
Bilden ovan visar flera sétt att filtrera s6kningen, dessa kommer att gas igenom i detalj nedan.

Sékning efter alla objekt:
Denna knapp ger flera snabbval for att filtrera sékningen, déar forsta valet CAkning aftar alla ohiak
sOker efter alla objekt baserat pa eventuellt 6vriga instéllda filter. Sokning efter alla objekl

S6kning efter endast TMD S6kning efter endast TMD
Soékningen hittar endast TMD-objekt. Med hjalp av "checkboxen" véljs ifalll ZMed filter
évriga filter ska galla. vied Tie

Sékning till forsta objektet
Soékningen stannar nér férsta objektet har blivit funnet i enlighet med
installda filter.

Soknina till forsta objekt

Sokriktning:

Viljer om sokningen ska utféras enbart framat eller bade framéat och Framat
bakat. Lmel- Ll - Dad

Soékléngd;
Ges mojlighet att skriva in en egen langd pa sokningen i meter. Maxlangden i Trainz ar ca 25000 meter, s& varden
som &r hégre kommer att ge en sékning till maxlangd.

Dépta:

Alla objekt som hittas i s6kningen redovisas med ett namn, de objekt som inte &r namngivna redovisas med sitt
GameObjectID, som &r ett ID som alla objekt har.

Hér kan man vélja att endast redovisa objekt som &r namngivna.

Kategori:

Alla objekt tillnér en eller flera kategorier. Kategorierna redovisas i sékningen (se mera senare i dokumentet).
Filter-lanken ges mdjlighet att skriva in en eller flera kategorier.

Filtret nollstélls genom att radera informationen i inskrivningsfaltet.

Klass:

Alla objekt tillhdr en script-klass. Vilken klass som ett objekt tillhér redovisas i sbkningen (se mera senare i
dokumentet). Filter-lanken ges mdjlighet att skriva in en klass som filtrering.

Filtret nollstélls genom att radera informationen i inskrivningsfaltet.
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Namn:
Filter-lanken ges majlighet att filtrera sékningen med hjélp av att definiera ett eller flera Namn m
tecken. Genom att klicka pa den understrukna "Namn" sé véljer man om filtreringen ska
gélla endast objektens namn eller &ven deras klass eller endast klassen.
Filtret nollstalls genom att radera informationen i inskrivningsféltet.

Det gréna H:et:

Nar H:et klickas visas en hjélpruta med snabbinskrivningar och radering av varden.
Fran vanster till hoger: Plustecken, Minustecken, Asterisk, Semikolon, Radera och ett rott H.

Radera, rensar filterstrangen. Det réda H:et stanger hjélprutan.

Tecknen &r till for att snabbt |1agga till ett tecken till sékstrangen. Det normala &r att ett tecken som klickas och
som redan finns raderas och finns det ett annat tecken pa dess plats raderas &ven det, annars sé laggs det till ett
nytt tecken pa platsen. Plus- och minustecken 13ggs till forst i sokstrangen. Semikolon 14ggs till sist och
anvands som en separator vid sdékning av flera villkor.

Asterisken behandlas i respektive filter.
For att kunna anvénda snabbknapparna maste det finnas nagot annat inskrivet an "Filter" i filterstrangen.

Observera att det gar att skriva in snabbtecknen manuellt och da kringgd reglerna som finns fér
snabbknapparna och da finna namn som innehaller snabbtecknen!!

Objektriktning:
Som tidigare beskrivits har varje objekt en géllande riktning. Lanken ger mdjlighet att : .
filtrera sékningen med avseende pé det funna objektets gallande riktning, i férhallande till Med-/Motriktad

Sk _
sokningen Medriktad

Grundinstéllningen &r att bagge riktningarna hittas.

Motriktad

Ytterligare filtreringsmojligheter

Filtren Kategori, Klass och Namn gar att férfina ytterligare genom att anvanda sig av prefix och suffix tecken.
Filtren kan innehalla listor separerade med semikolon, som under kolumnen "Kategori" i bilden pa sidan 7.

De olika tecknens funktion skiljer sig lite mellan vilken typ av filtrering av sékningen man énskar sig.

Kategori-filter:
Normalt redovisas samtliga objekt som finns inom kategorifilter-strangen. Filter-strangen "TO;SIN" kommer att
redovisa samtliga objekt som har ndgon av dessa kategori-strangar, "TO" eller "SIN".

Genom att skriva in ett plustecken forst, "+TO;SIN", kommer filtreringen att hantera kategorifilter-strdngen som
ett objekt och kommer endast att redovisa de objekt som matchar hela kategorifilter-stréngen, "TO;SIN".

Ett minustecken forst, "-TO;SIN" anvands till att sortera bort samtliga objekt som har ndgon av dessa kategori-
strangar, "TO" eller "SIN".

Genom att anvanda sig av en asterisk forst, "*TO;SIN" kommer hela kategorifilter-strdngen hanteras som ett
objekt och kommer att sortera bort de objekt som matchar hela kategori-strangen.

Klass-filter:
Samtliga objekt som finns inom klassfilter-strdéngen redovisas alltid. Filter-strdngen "Signal;Junction” kommer att
redovisa samtliga objekt som tillhér ndgon av dessa klasser, "Signal" eller "Junction".

Eftersom semikolon &r ett ogiltigt tecken vid definition av en Klass, finns inte ndgra maojligheter att filtrera med
plustecken eller asterisk pa liknande vis som hos kategori-filter.

Ett minustecken forst, "-Signal;Junction" anvands till att sortera bort samtliga objekt som tillhér nagon av
dessa klasser, "Signal" eller "Junction”.
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Namn-filter:

Namnfilter-strangen kan anvandas bade till att filtrera p& objektsnamn och for att filtrera pa klasstyp eller bada.
Filter-strangen gar att villkora genom att separera argumenten med semikolon. Filter-strangen "Cst;Gbg" kommer
att redovisa samtliga objekt som har ndgon av dessa filter-strangar, "Cst" eller "Gbg".

Genom att skriva in ett plustecken forst, "+Cst;Gbg", kommer filtreringen att hantera namnfilter-strangen som ett
objekt och kommer endast att redovisa de objekt som matchar hela filter-strangen, "Cst;Gbg".

Ett minustecken forst, "-Cst;Gbg" anvands till att sortera bort samtliga objekt som har ndgon av dessa filter-
stréngar, "Cst" eller "Gbg".

Asterisker anvands till att forfina filtreringen ytterligare. En asterisk kan placeras forst, sist eller bade férst och
sist i filter-strangen. Man kan dock placera ett plus- eller minustecken fére asterisken i filter-strangen. Om ett
plus- eller minustecken finns férst i filter-strdngen och asteriskens snabbknapp klickas kommer tecknet att
raderas.

Eftersom asterisken kan placeras pa flera platser s& fungerar ocksé snabbknappen lite annorlunda. Varje nytt klick
pé snabbknappen forandrar antalet asterisker i filter-strangen enligt féljande monster med grundstrang "Cst":
"*Cst" - "*Cst*" - "Cst*" - "Cst" och tillbaka till ursprungsléget.

Asteriskens placering bestammer var hos namnet/klassen filter-strdngen far finnas.

Asterisken kan endast ldggas till om det inte finns ett plus eller minustecken forst i filter-strangen.
Semikolon kan endast laggas till om det inte finns en asterisk sist i filter-strdngen.

Tabell som visar exempel for resultat vid olika typer av filter

Olika filter-strangar
Objektsnamn A *A A A -A A;B +A;B | -A;B | *A;B | *A;B*  A;B* | -*A;B | -*A;B* | -A;B*
A;B X X X X X X X X X
Trigger 50 X X X X X
B ej ej X X X X X
ejB ej X X X X X
ejejB X X X X X
A not not X X X X X X X
not A not X X X X X
not not A X X X X X X X
Aterstiill:
anp_pen é’lter“stéller filtren: _ _ _ o S
Séklingd, Dépta, Kategori-, Klass-, Namn-filtret och Objektriktning till grundinstalliningarna. ———
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Propertyrutan - redovisning av sékning

Under filtreringsinstéliningarna redovisas datan som har hittats via soknlngen Aven har finns det en del
instéllningar som man kan goéra.

Nr Namn/ID Kategori Rikt- Avstand AVSIANC Luning. (Nse
ning N :
Sl [ | Mot

LA I‘J' ['Ii.' [;Ir 1 3 .'.I. i.0

TOTCB Med 1577

TO:?WA

TOTCB
O ; WA

‘l.'n'll ‘J'

TO:SIN
TOTCE Mot 455.00 m

Nr:

Redovisar objektets nummer i sokningen. Numreringen utgar fran TMD-objektet och redovisas i fonstret i fallande
ordning vid sdkning framat och i stigande ordning vid sokning bakat. Fargen i nummerkolumnen goér det lattare att
se vilken sokriktning som objekt tillhdr i redovisningen.

Namn/ID:
Har redovisas antingen objektets namn eller, om sddant saknas, dess GameObjectID. P& bilden ovan &r objekt
nummer sju ett icke namngivet objekt, medan objekt nummer sex ar namngivet.

Kategori / Klass: Nr- Namn/ID
Vid klick pa denna lank andras redovisningen mellan Kategori och Klass.

Bade kategori- och klass-objekten som redovisas ar understrukna. Genom att
klicka pa nagon av lankarna fylls respektive filter-varde in med det understrukna
vardet. Observera att hela informationen fylls i och att det ersétter det som redan
ar inskrivet som filter. Genom att skriva in ett semikolon ";" sist pa raden laggs
istéllet det understrukna vardet till hos filter-vardet.

Tips:
Nar man har klickat pa en av kategori eller klass lankarna sker en omedelbar filtrering. Detta innebar att de objekt
som inte passar in i filtret &r "borta". For att kunna lagga in dom i filter-strdngen goér pa foljande vis:

Klicka pa klass eller kategori |lanken

Klicka pa snabbknappen semikolon

Klicka pa snabbknappen minustecken

Vélj den klass eller kategori som ska ingd i filtret
Klicka pa snabbknappen minustecken

okrwh =

Nu har minustecknet férsvunnit och de objekt som finns i filter-strdngen ar endast de som visas. Om
minustecknet kvarstar ar de objekt som visas de som inte finns i filter-strangen!
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Riktning:
Redovisar objektets riktning i férhallande till TMD.

Avstand Start:
Redovisar avstandet fran TMD till objektet.

Avstand foregdende:
Redovisar avstandet fran féregdende objekt till objektet pa raden.

Avstands lankarna:

Genom att klicka pa nadgon av avstandsléankarna kan man féréndra redovisningen av avstanden mellan

"m" (meter), "yd" (yards) och "mi" (mile). Forinstalld pa meter. Observera att s6kavstandet endast gar att skriva
in som metertal.

1591.87 m

1577.62m 0.24m

1741.65yd 15.59 yd 0.98 mi 0.00 mi

1726.06yd 0.27 yd 0.98 mi 0.00 mi

1577.37m  0.75m 1725.79yd 0.82 yd 0.98 mi

Lutning Start:
Redovisar lutningen fran TMD till objektet.

Lutning féregdende:
Redovisar lutningen fran féregdende objekt till objektet pa raden.

Lutnings lankarna:

Genom att klicka pa nagon av lutningslankarna kan . Lutning
man férdndra redovisningen av lutningen mellan e———— e y——— e
"%0" (promille) och "%" (procent). Forinstalld pa
promille.

Namn/ID och TMD lankarna:

Ett par lankar &r inte redovisade &nnu och kanske kanns bortgldmda, men sa aro Namr/ID

icke fallet! -

Som synes tidigare och dven pa bilden hr bredvid ar redovisningen av namnen hos 0.3.746.0.-3
objekten understrukna, Detta har tidigare inneburit att informationen pa nagot vis ar s

paverkbar. S& vad kan man géra med ett namn? Abc L41
Jo, genom att klicka pa lanken sé forflyttas kamerans fokusering till det klickade
objektet! Kamerans position motsvarar det som den har till det objektet som senast
var i fokus.

0.3.760.0.-3.

Genom om klicka pa TMD 6verst i hogra hornet i propertyrutan flyttas kamerans fokusering tillbaka till TMD
TMD-objektet. L=
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Localised object?

| haven’t been able to make the localisation to Swedish work, using the tags provided at TrainzOnline. Because of
this there isn’t any localised objects. All the menus and the links are in Swedish only. The text in the manual refers
to the Swedish names in the asset.

| don’t think it will be any big problem using the Swedish version for English speaking people. Much of the text is
self explanatory and similar in Swedish and English, and of course everything is explained in this manual!

The object

Trackside Measuring Device or TMD, as it mostly will be called in the
following text, is a tool that is designed to find objects that are placed on
the track. These objects are commonly referred to as Trackside.

Within this group it can be many different kind of objects, amongst others
signals, junctions, locomotives and railcars.

TMD consist of the Trackside object shown in the picture to the right.
TMD is divided into two parts, one forward side and one backward side,
represented by one green colour and one red colour.

The colour shows at what side of the TMD the objects has been found
when the search data is being presented.

Search for objects

Base direction
All trackside objects is placed on the track with a direction, it doesn’t
matter if the direction is used or not. The direction of an object
when it is placed is decided by the direction the track is
placed.

The direction of Trackside objects can be changed with the
"Rotate objects button" in surveyor.

Searching
A search is always performed in the forward direction of the TMD, the -
green arrow in the picture. It is also possible to choose a search in the

backward direction, the red arrow. The search is always following the :

path of the junctions and is stopped at a junction that is not passable, the
end of track or when the maximum search distance is reached.

The settings are saved between the sessions.
The search result (database) isn’t saved.

When the filter settings is changed, a new search is usually preformed instantly!

Sida 10 av 15



Version 1.0
Property window - setup for the search

All the settings for finding the "correct" object with the search is done in the property window, there is also where
the result of the search is shown. All the functions and the alternatives when showing the data will be presented in
detail in the next sections.

When a new TMD is placed on the track the property window looks like in the picture below, except for the
presentation section.
All text that is underlined is an active link.

Utfor sékning med nedan installda varden

okning efter alla objekt TMD Aterstall

SOkriktning Soklangd Dopta Kategori dass m Namn m Objektriktning
Framat 20000 m Nej

Utfér s6kning med redan instéllda varden:
This link performs a search with the present setup.

Filtrering av s6kningar
The picture above shows several ways of filtering the search, they will be dissected below.

Soékning efter alla objekt:
This button gives several speedy options to filter the search. The first
choice searches for all objects based on the eventuality of other filters.

SOkning efter alla objekt

Sékning efter endast TMD Sokning efter endast TMD
The search only finds the TMD-object. The checkbox decides if the other ZMed filter
filters are still valid. Ve L=

Sékning till férsta objektet

The search stops at the first found object in according to the other filters. Sokning till 1orsta objekt

So6kriktning:

Chooses if the search is to be performed only forward or forward and Framat
backward. S— E—

So6kléngd;
Makes it possible to enter a length for the search in meters. The maximum length in Trainz is about 25000 meters,
so values higher than that will perform a search of maximum length.

Dépta:

All objects found during the search is presented with their name, those object who aren’t named will be presented
with it’s GameObijectID, it is an ID that all objects have.

Here is it possible to decide if only named objects should be found in the search.

Kategori:

All objects is part of one or more categories. The categories are presented in the search (see more later in the
document). The filter link gives the option to input one or more categories to filter with.

The filter is cleared by erasing the information in the input field.

Klass:

All objects belongs to a script-class. The class it belongs to is presented in the search (see more later in the
document). The filter link gives the option to input a class to filter with.
The filter is cleared by erasing the information in the input field.
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Namn:

The filter link makes it possible to filter the search with the help of defining on or several
characters. By clicking the underlined "Namn" is it possible to choose if the filter should

apply to only the objects name or also their class or only the class.

The filter is cleared by erasing the information in the input field.

The green H:

When the letter H is clicked a help box is shown with speedy buttons.
From left to right: Plus sign, Minus sign, Asterisk, Semicolon, Erase and one red H.

Erase, clears the filter string. The red H closes the help box.

The signs are for quickly add a sign to the search string. The normal behaviour is that a sign that is clicked and
who already exists is erased, if there is another sign at its place it is erased also, if not, a new sign is added at that
location. Plus and minus signs are added first to the search string. Semicolon is added last and is used as a
separator when searching with several arguments.

The asterisk is presented in each filter.
To be able to use the speedy buttons there has to be something else written except "Filter" in the filter string.

Observe that it is possible to input the speedy signs manually and bypassing the rules regarding the
speedy buttons and therefore be able to find name that contains the speedy signs!!

Objektriktning: : :
As previously mentioned, every object has a direction. The link makes it possible to filter Med-/Motriktad

the search in regard to the direction of the object found in the search, in reference to the -
0 ’ Medriktad

search. Medriktad = the same direction as the search. Motriktad = the opposite direction
as the search. Motriktad
The preset is that both directions are found.

More possibilities to filter

The filters Kategori (Category), Klass (Class) and Namn (Name) is possible to fine tune even more by using
prefix and suffix characters.
The filter can consist of semicolon separated lists, like under the column "Kategori" in the picture on side 14.

The different characters differs slightly depending on what kind of filtering is desired.

Kategori-filter:
Normally are all the objects that are within the category filter string presented. The filter string "TO;SIN" will
present all objects that has any of these category strings, "TO" or "SIN".

By entering a plus sign first, "+TO;SIN", will the filter treat the category filter string as one object and will only
present those objects that matches the complete category filter string, "TO;SIN".

A minus sign first, "-TO;SIN" is used to exclude all objects that has any of these category strings, "TO" or
IISINII.

By using the asterisk sign first, "*TO;SIN", will the entire category filter string be treated as one object and will
exclude the objects that matches the complete category string.

Klass-filter:
All the objects that exists within the class filter string is always presented. The filter string "Signal;Junction" will
present all objects that belongs to any off these classes, "Signal" or "Junction®.

Because the semicolon is an illegal character when defining a Class, there isn’t any possibilities to filter by using
the plus sign or the asterisk sign as it is with the category filter.

A minus sign first, "-Signal;Junction" is used to exclude all objects that belong to any of these classes, "Signal"
or "Junction”.
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Namn-filter:

The name filter string can be used to filter the name of the object or the type of class of the object or both.

The arguments in the filter string can be made conditional by separating them with the use of a semicolon. The
filter string "Cst;Gbg" will present all objects that has any of these filter strings, "Cst" or "Gbg".

By using a plus sign first, "+Cst;Gbg", will the filter treat the name filter string as one object and will only
present those objects that matches the complete filter string, "Cst;Gbg".

A minus sign first, "-Cst;Gbg" is used to exclude all objects that has any of these filter strings, "Cst" or "Gbg".
Asterisks are used to fine tune the filter even more. An asterisk can be placed first, last or both first and last
inside the filter string. However, it is possible to place either a plus sign or a minus sign before the asterisk in the
filter string. If a plus sign or a minus sign is found in the beginning of the filter string and the speedy button for the
asterisk is clicked, the sign erased.

Because the asterisk can be placed on several places it means that the speedy button works a little bit different.
Every new click on the speedy button changes the number of asterisks in the filter string according to the
following pattern with the base string being "Cst": "*Cst" - "*Cst*" - "Cst*" - "Cst" and we are back to the base.
The placement of the asterisk decides where in the name/class the filter string can exist.

The asterisk can only be added if there isn’t a plus sign or a minus sign first in the filter string. A semicolon
can only be added if there isn’t an asterisk last in the filter string.

Table that shows an exempel result with different filters

Different filter strings
Object names | A *A A A -A A;B +A;B | -A;B | *A;B | *A;B*  A;B* | -*A;B | -*A;B* | -A;B*
A;B X X X X X X X X X
Trigger 50 X X X X X
B ej ej X X X X X
ejB ej X X X X X
ejejB X X X X X
A not not X X X X X X X
not A not X X X X X
not not A X X X X X X X
Aterstill:
TI’_]_e t?_utton refets the foIIow_ing filters: _ _ o
Sékliangd, Dépta, Kategori-, Klass-, Namn-filtret and Objektriktning to the preset. _——
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Property window - presentation from the search

Below the filter setup is the search data presented. Even here is it possible to make some setups to change the
presentation of the data.

Namn/lD wateaqari ikt- Avstanc iy 1C Luthing

46.0.-3. O:SIN Mo
Mot 157 Zm 0.24 m
Med 1577.37m 0.75 m
Med 1576.62m 101.49 m

Med 147
Med 5

Aot

Med 40:

Mot 455.00 m

Nr:

Presents the number of the object from the search. The order of the objects starts from the TMD object and is
presented in the window in a falling sequence when searching forward and increasing when searching backward.
The colour in the numbers column makes it easier to see the search direction the object belongs to in the
presentation.

Namn/ID:
This column presents either the name of the object, or if it’s missing, it’'s GameObjectID. In the picture above
object number seven is not a named object, whilst object number six is named.

Kategori / Klass:
A click on this link changes the presentation between Kategori (Category) and Nr - Namn/ID
Klass (Class).

Both the category and class objects are underlined. By clicking on either of the
links is the underlined value from the link entered into the correct filter string.
Observe that the complete underlined value is entered into the string and it
replaces what is already inside the filter string. By adding a semicolon ";" last in
the filter string, the underlined value will be added to the filter string.

Tip:

When one of the kategori (category) or klass (class) links are clicked there will be an immediate filter process. This
means that those objects who doesn’t fit with the filter is "gone". To be able to add those missing objects to the
filter string, do in the following way:

Click on the klass (class) or kategori (category) link

Click on the speedy button semicolon

Click on the speedy button minus sign

Choose the klass (class) or kategori (category) who will be a part of the filter
Click on the speedy button minus sign

N

The minus sign is gone and the objects who are part of the filter string are the only ones showing. If the minus
sign is not removed from the filter string, the objects shown are those objects that is not a part of the filter
string!
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Riktning:
Presents the direction of the object in relation to the TMD.

Avstand Start:
Presents the distance from the TMD to the object.

Avstand foregaende:
Presents the distance from the previous object to the object in the row.

Avstands lankarna:

By clicking on one of the distance links is it possible to change the presentation of the distances between

"m" (meter), "yd" (yards) and "mi" (mile). Preset is meter. Observe that the search distance is only possible to
enter in meters.

1591.87m 1425 m

1577.62m 0.24 m

1741.65yd 1559 yd

1726.06 yd  0.27 yd

725.79yd 0.82 yd 0.98 mi 0.00 mi

1577.37m 0.75m

Lutning Start:
Presents the gradient from the TMD to the object.

Lutning féregaende:
Presents the gradient from the previous object to the object in the row.

Lutnings lankarna:

By clicking on either of the gradient links is it
possible to change the presentation of the gradient
between "%." (per mille) and "%" (per cent). Preset
is per mille.

Lutning
— = :

Namn/ID och TMD lankarna:
A couple of links isn’t presented yet and they might seem to be forgotten, but that’s Namn/ID
not the case! -

As might have been seen before and also in the picture on the right, are the 03746.0-3
presentation of the names underlined. This has previously meant that it is possible —
to affect the information in some way. So what can we do with a name? Abc L41
Well, by clicking on the link, the focus of the camera is moved to the object just 02760 0.-3
clicked! The position of the camera is the same as it was to the last object that was Y3, /0U.Umg,
in focus.

By clicking on TMD, in the upper right corner of the property window, is the focus of the camera —
moved back to the TMD object.
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